Kontext pro kddovaci agenty

Kontext pro Al vyvoj se da rozdelit do tfi hlavnich Casti:

1. Projekt
2. Ukol
3. Agent

Kazda z téchto Casti se chova trochu jinak a je dobré o nich premyslet separatne.



1. Projekt

Prvni Cast kontextu je samotny projekt, typicky Git repozitar.
V rdmci repozitafe maji rizné soubory rtiznou dulezitost.
Typicky jsou velmi dllezité napfiklad:

e README.md

AGENTS.md

CLAUDE .md

konfigurace projektu

struktura adresaru

e bézna mista daného frameworku

Pokud projekt pouziva napriklad Next.js, agent uz zna urcité konvence a oCekava, ze
nékteré veéci budou na obvyklych mistech.



1. Projekt — struktura

Obecné plati:
Cim vy3e v adresarové struktuie se informace nachazi, tim globaln&jsi vyznam typicky ma.

Napriklad:

/
—— README . md
—— AGENTS.md
—— package.json
—— src/

app/

‘ L— feature/
I_ "

README.md nebo AGENTS.md popisuji vétSinou cely projekt. Naopak informace hluboko uvnitf konkrétniho
adresare byvaji relevantni hlavné pro danou cast projektu.



Git historie

Specialni soucasti projektového kontextu muze byt Git historie.

Neékdy chceme, aby agent mohl pouzivat:

git log
git blame
git diff

a pochopil napriklad:
e proC néjaky kod vznikl,
e jak se projekt vyvijel,
e kdo a proC néco zmenil.

Jindy naopak chceme, aby agent pracoval pouze s aktualnim stavem workdir a minulost
ignoroval. Tohle je dobré rozhodovat explicitné.



2. Ukol

Druhou Casti kontextu je ukol, na kterem se prave pracuije.
M(Ze mit podobu napfiklad:

 PRD,

specifikace,

jednoho promptu,

promptu pro Claude Code nebo Codex,

celé konverzace s agentem.



Priklad ukolu

Projekt:
Promptbook

Ukol:
Pridej moznost propojit projekt s workshopem.

Pozadavky:

- jeden projekt miZze byt propojen s vice workshopy
- propojeni musi byt editovatelné

- pridej testy



Projekt vs. Ukol

Projektovy kontext odpovida na otazku:
Jak tento systém funguje?
Ukol odpovida na otazku:

Co délame prave ted?



3. Agent

Treti Casti kontextu je to, kdo ukol provadi.

Agent ma néekolik vrstev.



"N/

Napriklad:

GPT

Claude

Gemini

Qwen

lokalni model
fine-tuned model

Model uréuje zakladni schopnosti, zpusob uvazovani, znalosti a limity.



Harness

Nad modelem je harness - prostredi, které model pouziva pro praci s kddem.

Napriklad:

Codex

Claude Code

OpenCode

Qwen Code

vlastni coding agent

Harness typicky fesi napriklad ¢teni soubor(, editaci souborl, spousténi prikazu, spravu
konverzace a predavani kontextu modelu.

Stejny model se muze v rliznych harnesses chovat vyrazné jinak.
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Skills, instrukce a nastroje

DalSi vrstvu tvori schopnosti a instrukce prfidané nad samotny harness.

Napriklad:

Custom instructions
Skills

Tools

MCP servery

API

Browser

GitHub

Databaze

Interni firemni nastroje

Ty uréuji, k éemu ma agent pristup a jakym zpusobem ma pracovat.
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Meta orchestrator

Nad jednotlivymi agenty mlze byt jesté dalSi vrstva - meta orchestrator.
Ten napriklad rozhoduje:

« ktery agent ma ukol resit,
e jaky model pouzit,

e jaky prompt vytvorit,
 jaké nastroje pripojit,

» kdy agenta spustit znovu,

o jak vyhodnotit vysledek.

Prikladem je Promptbook Coder: https://coder.ptbk.io/
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https://coder.ptbk.io/

Vrstvy agenta

Meta orchestrator

Skills /lTools / Instructions
Harness l

Model l
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Celkovy model

Cely kontext Al vyvoje mizeme zjednodusit takto:

PROJEKT

Repo

README
AGENTS.md
CLAUDE .md
Framework
Git historie

UKoL

PRD
Specifikace
Prompt
Konverzace

AGENT

Meta orchestrator
Skills / Tools
Harness

Model

Tyto tfi ¢asti dohromady tvori kontext, ve kterém coding agent pracuije.



Kde jednotlivé casti ziji

Projekt

Projektovy kontext je typicky:
per projekt

Sdili ho vSichni vyvojari pracujici na danem repozitari.
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Ukol
Kontext Ukolu je typicky:
per vyvojar x per ukol

O w

Kazdy vyvojar muze ve stejneém projektu rfesit jinou vec.
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Agent

Konfigurace agenta mize byt napfiklad:
per vyvojar

Typicky priklad: kazdy vyvojar ma vlastni Claude Code nebo OpenAl Codex.
Nebo:

per projekt / per firma

Firma mulZe definovat jednotny zpusob, jakym agenti pracuji, napfiklad pres viastni
orchestrator typu Promptbook Coder.
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Shrnuti
Pfi praci s coding agenty je uziteCné oddelovat tri otazky:

1. V jakém projektu pracuji?
2. Co prave déelam?
3. Kdo to déla a s jakymi schopnostmi?
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Tedy

PROJECT
+

TASK
+

AGENT

CONTEXT
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