Vibe-coding? Hype-coding! Al Coding.

Za 2 mésice vic features nez za 2 roky. Bez psani kédu.

Pavol Hejny - Promptbook




Vibe coding, vibe coding, vibe coding.

Za posledni rok se z toho stalo buzzword. VSude.

Jedni jsou iritovani Druzi jsou fascinovani

e Zaplava slop-code na GitHubu » Al napiSe celou feature za hodinu
 Juniofi, ktefi neumi debuggovat vlastni kéd » Prototyp za odpoledne

e Pull requesty, kterym nikdo nerozumi o ,ProC bych psal boilerplate rucné?"
e  Ale vzdyt to napsal Cursor" e 10x produktivita, tvrdi Twitter

Kdo ma pravdu? Oba. A v tom je problém.



Nase Cisla
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Za 2 mésice vic hodnotnych features Co se zmenilo?
nez za 2 roky. (Pl | Ted
A nenapsa” jsme témér radek kédu. PiSeme kod ruéné Agenti piSou, my fidime
Neni to magie_ Je to process. Review = ¢teni kodu Review = kontrola vystupu + testy
1 feature / tyden Neékolik features / den

Bottleneck = psani Bottleneck = rozhodovani



Hype-coding vs. Vibe-coding

Ne vSechno, co se tvari jako Al coding, funguje.
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X Hype-coding Vibe-coding

« ,Reknu Al, at' to napi3e, a pushnu" Al piSe, Cloveék fidi a kontroluje

Z&adné testy, zadné review

PRD - agent - testy — review —» merge

Prompt - code - production Jasna pravidla, jasné guardrails

Funguje na demu, pada v produkci
Vysledek: technicky dluh x 10

Funguje v produkci, Skaluje se
Vysledek: 10x produktivita



Technika #1: PRD-first development

NepiSete kod. PiSete zadani.

Kazda feature zaCina jako Product Requirements Document:
e Co ma feature délat
» Jaké jsou edge cases

Uzivatel mlze exportovat prezentaci do PDF.

» Jaké jsou acceptance criteria

e Co se nesmi rozbit PDF obsahuje v3echny slidy
Funguje na,prezentacich s 50+ slidy
Agent dostane PRD a pracuje autonomné. Export trva < 18s

Nesmi rozbit stavajici HTML export




Technika #2: Git jako zachranna sit’

Kazda zména od agenta jde pres PR. Bez vyjimky.

Branch per feature Atomic commits
Agent pracuje na vlastni vétvi. Main je Malé, popsané commity. Daji se
vzdy Cisty. revertovat jednotlive.

Git neni jen verzovani. Je to vase pojistka proti Spatnemu Al vystupu.

PR = review gate
Zadny kod nejde do main bez lidského
schvaleni.



Technika #3: Automaticke testy

Testy nepiSete proto, Ze jste peclivi. PiSete je proto, Ze agent potfebuje feedback loop.

e Agent napiSe kod a testy zaroven 8

Nase CI pipeline:
1. Agent pushne kod

o ClI pipeline bézi na kazdém commitu

« Cerveny build = agent to musi opravit _
. Lint + type-check

. Unit testy

 Zeleny build = review m{ze zacit
Bez testtll je Al coding ruska ruleta.
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4. Integration testy
5 Zelena - PR ready for review
6

. X Cervena - agent dostane error log a opravuje



Technika #4: Pravidla pro agenty

Agent bez pravidel je junior bez mentora. Date mu kontext, dostanete kvalitu.

Every feature needs unit tests
Test edge cases explicitly
TypeScript only, strict mode Mock external dependencies
No any types
All public functions must have JSDoc
Max file length: 300 lines
Conventional commits
One feature per branch
Squash before merge

Prefer composition over inheritance
Use dependency injection
No circular imports

No console.log in production
No hardcoded secrets
No direct DOM manipulation




Technika #5: Code review agentiho kodu

Review Al kodu je jiné nez review lidského kodu.

Na co se divate: Na co se nedivate:

« Dava to smysl z business pohledu? « Formatovani (to feSi linter)

« Jsou testy smysluplné, nebo jen ,pro zelenou"? « Naming conventions (to feSi pravidla)
« Nezavedl agent zbyteCnou abstrakci? « Import order (to feSi tooling)

« Jsou edge cases pokryté?

= _ Nefesite jak to vypada. Resite jestli to funguje a jestli to dava smysl.
« NeporusSil pravidla z .instructions.md ?



Technika #6: Prioritizace pozadavku

Nedavejte agentovi vSechno najednou. Davejte mu jednu véc po druhé.

Backlog management

» Kazdy task ma jasnou prioritu

e Agent pracuje vzdy na jednom tasku

e Hotovy task — review - dalSi task

» Paralelizace = vice agentd, ne vétsi tasky

-~

Velikost tasku

Idealni 1-4 hodiny  Novy endpoint + testy
Prijatelny ~ 4-8 hodin Refactor modulu
Riskantni 8+ hodin Prepis celé komponenty

Cim mensi task, tim lepsi vystup.
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Workflow: Jak to vypada v praxi

1. ZADANI
NapiSete PRD s acceptance criteria.

4. REVIEW

Vy kontrolujete vystup. Business
logika, edge cases.

2. AGENT PRACUJE

Vytvofi branch, piSe kod, piSe testy,
commituje.

5. MERGE

Schvéaleno - merge do main. Deploy.

3. ClicD
Automaticky bézi testy, lint, type-check.

6. ITERACE
Feedback — novy task — opakuijte.
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Co nefunguje

Budme upfimni. Al coding neni perfektni.

-~

Kde agenti selhavaiji:
» Velké refactory pfes mnoho soubor(
Architektonicka rozhodnuti

Debugging edge cases bez dobrého error logu
Prace s legacy kddem bez dokumentace

Cokoliv, co vyzaduje hluboky doménovy kontext

Kde agenti exceluji:

Nové features s Cistym zadanim
Boilerplate a CRUD operace
Testy a test coverage

Migrace s jasnym vzorem
Dokumentace

Malé, dobre definované tasky

12



Shrnuti: 6 pravidel pro Al coding v produkci

s A & A &
1. PRD first 2. Git vzdy 3. Testy povinné
NepiSete kod, piSete zadani. Branch, PR, review. Bez vyjimky. Bez testll = bez merge.
s ~ W
4. Pravidla pro agenty 5. Review = business logika 6. Malé tasky
Kontext a guardrails v Ne formatovani, ale smysl. 1-4 hodiny. Jeden agent, jeden task.

.lnstructions.md .
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Pro koho je to urcené?

VyvojaFi — naucte se fidit agenty misto psani boilerplate

Majitelé firem — shipujte 10x rychleji se stejnym tymem

Tech-leadi — nastavte proces, ktery Skaluje
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Budoucnost programovani neni psani kodu.

Je to fizeni agentu, kteri koéd piSou za vas.

Ale jen pokud mate process, ktery to udrZi pod kontrolou.
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Diky za pozornost!




